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I. Installation :

L’installation peut se faire automatiquement ou manuellement.
a. Installation automatique :

Ouvrez le document install.doc puis double-cliquez sur le texte indiqué. Une boite de dialogue apparaît permettant de fixer les paramètres de l’installation.
[image: image93.png]Installation de gdmath

Bares doutls affichées

Installer les polces |
¥ Lycée
¥ Geometie Installermrigd | =
¥ alignements
-

Installaton locale

¥ Textes mathématiques

st CProgram FlsiGamath, parau.

¥ Divers.

Installaton réseau | B

Quiter \SERVEURIPARTAGE  Parcou






Cliquez sur les boutons dans cet ordre :



1. Installer les polices




Copie les fichiers symbolgd.ttf, calc1.ttf, calc2.ttf et digit.ttf dans le répertoire c:\windows\fonts pour pouvoir installer les polices il faut avoir les droits administrateur.


2. Installer minigd




Installe le bouton [image: image94.emf]

 dans la barre d’outils standard, ce bouton permet d’afficher/effacer les barres d’outils Gdmath.



3. Installation Locale ou réseau




Installe les fichiers aide.doc, nouveau.txt, install.doc et licence.txt dans le répertoire indiqué dans la première zone texte.




Installe le fichier gdmath.dot dans le répertoire des modèles utilisateurs pour une installation locale ou dans le répertoire indiqué dans la deuxième zone texte (ce répertoire peut être un répertoire partagé sur le serveur).




Pour que gdmath soit disponible pour les autres utilisateurs, il faudra pour chaque utilisateur, cliquer sur les boutons INSTALLER MINIGD et INSTALLATION LOCALE ou RESEAU.

b. Installation manuelle :

Etape 1. Copier les fichiers aide.doc, nouveau.txt, install.doc et licence.txt dans le répertoire c:\Program Files\Gdmath

Etape 2. Copier les polices symbolGD.ttf, digit.ttf, calc1.ttf et calc2.ttf dans le répertoire c:\Windows\Fonts

Etape 3. Copier le modèle gdmath.dot dans le dossier des modèles. Celui-ci dépend de la version de Word et de Windows dont vous disposez. Voici la procédure pour trouver ce dossier :

· Ouvrez Word 

· Cliquez sur "Outils", "Options", "Dossiers par défaut". 

· Notez les emplacements des dossiers "Modèles utilisateur" et "Fichiers de démarrage".

Etape 4 : Si vous voulez que gdmath soit actif à tous les démarrages de Word, copiez  seulement le fichier gdmath.dot dans le dossier "Fichiers de démarrage".


Si vous voulez que gdmath ne soit actif que pour certains documents seulement, copiez gdmath.dot dans "Modèles utilisateur" puis le fichier minigd.dot dans le dossier "Fichiers de démarrage". 
II. Présentation :

Pour pouvoir utiliser les macros et faire apparaître les barres d'outils, il faut cliquer sur le bouton [image: image95.emf]

.

Si ce bouton n'est pas visible, il faut ouvrir un nouveau document en utilisant le modèle gdmath. 

Pour cela, cliquez sur le menu FICHIER puis NOUVEAU. Dans la fenêtre qui apparaît créez un document à partir du modèle gdmath.

III. La barre d’outils "Textes mathématiques" :
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 : 

Raccourci clavier Ctrl+Maj+M

Met en forme l'expression mathématique sélectionnée. La priorité des opérations est respectée. Un certain nombre de fonctions ont été implémentées.

Fonctions reconnues :

· Les lettres grecques sont insérées en tapant leur nom (faire précéder le nom par le signe \ en cas de mauvaise interprétation).

exemple : le texte 2alpha/3 est remplacé par EQ \s\do1(\f(2a;3))
· Le texte * est remplacé par le signe ×

· Le texte : ou / est remplacé par le signe ÷

· mes() permet d'insérer une mesure algébrique : 

exemples :
mes(AB) et Ctrl+Maj+M donne EQ \x\to(AB)


mes(AB)+mes(CD)  Ctrl+Maj+M donne EQ \x\to(AB) + EQ \x\to(CD)
· vec() permet d'insérer un vecteur :

exemples :
vec(AB) et Ctrl+maj+M donne EQ \o(\s\up12(¾®);AB)


vec(AB)+vec(BC)=vec(AC) Ctrl+Maj+M donne EQ \o(\s\up12(¾®);AB) + EQ \o(\s\up12(¾®);BC) = EQ \o(\s\up12(¾®);AC)
· rac() permet d'insérer une racine :

exemples :
rac(AB) et Ctrl+Maj+M donne EQ \r(AB)


rac(n;AB) + Ctrl+Maj+M donne EQ \r(n;AB)
· nor() permet d'insérer une norme :

exemple : nor(AB) et Ctrl+Maj+M donne EQ \b\bc\U(AB)
· exp() permet d'insérer une exponentielle :

exemples :
exp(3+4) et Ctrl+Maj+M donne e EQ \s\up4(3 + 4) 



exp(i.pi/3) et Ctrl+Maj+M donne e EQ \s\up12(i \s\do1(\f(p;3)))
· log() permet d'insérer un logarithme : 

exemple ; log(3x+5) et Ctrl+Maj+M donne log ( 3x + 5 )

· ln() permet d'insérer un logarithme népérien :

exemple : ln(3x+5) et Ctrl+Maj+M donne ln ( 3x + 5 )

· cos() permet d'insérer un cosinus : 

exemples :
cos(3\pi/2) et Ctrl+Maj+M donne cos EQ \s\do1(\f(3p;2))


cos(x)^2+sin(x)^2 et Ctrl+Maj+M donne cosEQ \s\up4(2) x + sinEQ \s\up4(2) x
· abs() permet d'insérer une valeur absolue :

exemple : abs(x+1) et Ctrl+Maj+M donne EQ \b\bc\|(x + 1)
· bar() permet d'insérer un texte barré :

exemple :
bar(coucou) et Ctrl+Maj+M donne 
EQ \o(\s\do2();coucou)

· som() permet d'insérer une somme :

exemple :
som(n=0;4;1/n) et Ctrl+Maj+M donne EQ \i\su(n = 0;4; \s\do1(\f(1;n)))
· pro() permet d'insérer un produit :

exemple :
pro(n=1;4;1/n) et Ctrl+Maj+M donne EQ \i\pr(n = 1;4; \s\do1(\f(1;n)))
· int() permet d'insérer une intégrale :

exemple :
int(0;1;cos(x).dx) et Ctrl+Maj+M donne EQ \s\do10(\i\in(\d\ba2()0;\d\fo1()1;\s\up20( )\s\up10(cos x dx)))
· lim() permet d'insérer une limite :

exemple :
lim(x;0;1/x) et Ctrl+Maj+M donne EQ \o(lim;\s\do6(x ® 0)) EQ \s\do1(\f(1;x))
· sys() permet d'insérer un système d'équation :

exemple :
sys(3x+y=2;2x-3y=5) et Ctrl+Maj+M donne EQ \b\lc\{(\a\al(3x + y = 2;2x – 3y = 5))
Toutes ces fonctions peuvent être composées :

· f(x)=abs(x-1)+tan(x+\pi)/4 permet d’insérer le texte : 

f ( x ) = EQ \b\bc\|(x – 1) + EQ \s\do1(\f(tan( x + p );4))
[image: image99.png]


 : 

Raccourci clavier Ctrl+Maj+A

Insère un chapeau sur le texte sélectionné. Le chapeau adapte sa taille à la longueur du texte sélectionné.

Exemples : EQ \o(\s\up4(d);a) EQ \o(\s\up4(a);ABC)
[image: image100.png]


 : 

Insère un chapeau inversé sur le texte sélectionné. Le chapeau adapte sa taille à la longueur du texte sélectionné.

Exemples : EQ \o(\s\up4(e);a) EQ \o(\s\up4(b);ABC)
[image: image101.png]


 : 

Raccourci clavier Ctrl+Maj+V

Insère une flèche sur le texte sélectionné. 

Exemples : EQ \o(\s\up12(¾®);AB) + EQ \o(\s\up12(®);u) = EQ \o(\s\up12(¾®);coucou)
[image: image102.png]


 : 

Raccourci clavier Ctrl+Maj+F

Insère une fraction. Le numérateur et le dénominateur doivent être séparés par le signe /

Exemples : EQ \s\do1(\f(numérateur;dénominateur)) = EQ \s\do1(\f(3;4))
[image: image103.png]


 : 

Raccourci clavier Ctrl+Maj+R

Insère une racine du texte sélectionné. Pour une racine nième, il faut taper l'exposant en début de sélection.

Exemple : La sélection de 3;Coucou insère EQ \r(3;coucou)
[image: image104.png]


 : 

Raccourci clavier Ctrl+Maj+E

Encadre le texte sélectionné.

Exemple : La sélection de Coucou insère EQ \x(Coucou)
[image: image105.png]


 : 

Insère un arc sur le texte sélectionné.

Exemples : EQ \o(\s\up4(c);AB) EQ \o(\s\up4(c);coucou)
[image: image106.png]


 : 

Insère un arc inversé sur le texte sélectionné.

Exemples : EQ \o(\s\up4(`);AB) EQ \o(\s\up4(`);coucou)
[image: image107.png]


 : 

Insère une barre horizontale sur le texte sélectionné. La barre adapte sa longueur à la longueur du texte sélectionné.

Exemple : EQ \x\to(AB) + EQ \x\to(CD) = EQ \x\to(EF)
[image: image108.png]


 : 

Barre en oblique le texte sélectionné. La barre adapte sa longueur à la longueur du texte sélectionné.

Exemple : 
EQ \o(\s\do2();coucou)

[image: image110.png]


 : 

Si une fraction est sélectionnée, simplifie celle-ci en insérant des flèches ou des multiplications. Le choix se faisant par une boite de dialogue. Si aucune fraction n'est sélectionnée, insère un signe égal encadré par 2 flèches contenant le texte sélectionné.

Exemples :

La Sélection de *2 donne 
EQ \o(\s\do26();=)

La sélection de 18/24 donne 
EQ \s\do1(\f(18;24))

EQ \o(\s\do29();=)

EQ \s\do1(\f(9;12))

EQ \o(\s\do29(
[image: image113.wmf] 
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);=)

EQ \s\do1(\f(3;4))

ou bien EQ \s\do1(\f(18;24)) = 
EQ \s\do1(\f(\o(\s\do2();2) × 9;\o(\s\do2(
[image: image115.wmf] 

);2) × 12))
 = EQ \s\do1(\f(9;12)) = 
EQ \s\do1(\f(\o(\s\do2();3) × 3;\o(\s\do2(
[image: image117.wmf] 

);3) × 4))
 = EQ \s\do1(\f(3;4))
ou bien 
EQ \s\do1(\f(18;24))

EQ \o(\s\do29();=)

EQ \s\do1(\f(3;4))
 

[image: image119.png]


 : 

Insère le texte sélectionné au dessus d'une flèche vers la droite.

Exemple : La sélection de *2 donne 
EQ \s\up8()

[image: image121.png]


 : 

Si le texte sélectionné contient des exposants, permet de les positionner de façon précise sinon place le texte sélectionné en exposant.

[image: image122.png]


 : 

Insère un texte avec un exposant et un indice.

Exemples :

La sélection de 3;4;5 insère le texte EQ 3\o(\s\up2(4);\s\do(5))
Si pas de sélection, affiche une boite de dialogue permettant de saisir le texte, l'exposant et l'indice.

[image: image123.png]


 : 

Insère un cadre texte qui pourra être manipulé comme un objet graphique. Rotation, symétrie…

[image: image124.png]


 : 

Insère une matrice. Les éléments de la matrice doivent être séparés par un point virgule. Le nombre de colonne est choisi avec une boite de dialogue ou bien tapé dans la sélection avec le signe $. Si une matrice est sélectionnée, permet de déplacer les éléments dans la matrice.

Exemples :


La sélection de 1;2;3;4;5;6 avec un nombre de colonne de 2 insère EQ \a\co2\vs5\hs5(1;2;3;4;5;6)

La sélection de 1;2;3;4;5;6$3 insère EQ \A\co3\vs5\hs5(1;2;3;4;5;6) Le texte $3  permet de fixer le nombre de colonnes en évitant la boite de dialogue.

[image: image125.png]


 : 

Avec sélection : insère le résultat numérique de l'expression mathématique sélectionnée. 
Sans sélection : permet d'insérer les touches d'une calculatrice à l'aide d'une boite de dialogue.
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Exemple : La sélection de 3+4,5 insère "= 7,5" à la suite du calcul.
[image: image127.emf]

 : 

Permet d'encadrer par des parenthèses, des crochets, des accolades, une barre simple ou une barre double, le texte sélectionné. Le délimiteur choisit peut être affiché à droite, à gauche ou des deux côtés.


On peut également taper le délimiteur dans le texte sélectionné.


Dans la sélection, le signe ; permet de saisir différentes lignes qui seront affichées les unes en dessous des autres.


Pour éviter que la macro interprète le point virgule comme une nouvelle ligne, il faut faire précéder le point virgule par le signe \.

Exemples : 

En sélectionnant le texte {coucou}, la macro insère le texte EQ \b\bc\{(\a\ar(coucou))
En sélectionnant le texte {coucou;bonjour;salut} la macro insère le texte EQ \b\bc\{(\a\ac(coucou;bonjour;salut))

En sélectionnant le texte ( EQ \s\do1(\f(3;4)) \; EQ \s\do1(\f(4;5)) ) la macro insère le texte EQ \b\bc\((\a\ac( \; EQ \s\do1(\f(4;5))))

A noter que les parenthèses s'adaptent correctement à la hauteur des fractions.

[image: image128.emf]

 : 
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Permet d'insérer une opération posée, ou bien insère un arbre à calcul. On peut poser l'addition de plusieurs termes. On peut également convertir une unité.

[image: image130.png]U arbre & calouls



 :

Permet d'insérer l'arbre à calcul de l'expression mathématique sélectionnée. L'expression mathématique doit être malgré tout assez "simple".
Exemples :
La sélection de 3+4*5 puis  insère l'arbre à calcul 


[image: image131]
La sélection de 1/3 + 4/6 insère l'arbre à calcul 


[image: image132]
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 :
Permet d'insérer un calcul effectué en colonne. L'expression mathématique peut être plus complexe que précédemment. Les fractions sont simplifiées, les fractions sont mises au même dénominateur (pgcd).
Exemple :

3/4*2/3+5/12 donne :

EQ \s\do1(\f(3;4)) × EQ \s\do1(\f(2;3)) + EQ \s\do1(\f(5;12))
= EQ \s\do1(\f(3 × 2;4 × 3)) + EQ \s\do1(\f(5;12))
= EQ \s\do1(\f(1 × 1;2 × 1)) + EQ \s\do1(\f(5;12))
= EQ \s\do1(\f(1;2)) + EQ \s\do1(\f(5;12))
= EQ \s\do1(\f(1 × 6;2 × 6)) + EQ \s\do1(\f(5;12))
= EQ \s\do1(\f(6;12)) + EQ \s\do1(\f(5;12))
= EQ \s\do1(\f(6 + 5;12))
= EQ \s\do1(\f(11;12))
[image: image134.png]= additon



 :

Permet d'insérer une addition posée. On peut demander d'afficher un caractère (par exemple un point) à la place des chiffres du résultat.

Sans sélection : Affiche la boite de dialogue 
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Avec sélection : pose l'addition sélectionnée

[image: image136]
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 :

Sans sélection : affiche une boite de dialogue permettant de poser une soustraction.
Avec sélection : pose la soustraction sélectionnée.
[image: image138.png]5 Multiplication



 :
Sans sélection : affiche une boite de dialogue permettant de poser une multiplication.
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Avec sélection : pose la multiplication sélectionnée sans option.

[image: image140.png]= Division



 :
Sans sélection : ouvre une boite de dialogue permettant de poser une division.
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Avec sélection : permet de poser la division (sous forme de fraction) sélectionnée sans option.

[image: image142.png]Conversions.



 :

Permet de faire des conversions d'unités.

Exemple :

La sélection de 3,4m=cm insère 3,4m= 340 cm

IV. Barre d'outil "Géométrie" :
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[image: image144.emf]

 :

[image: image145.emf]

 :


Pour les macros ci-dessous, le texte inséré dans le cadre texte est à modifier en remplaçant les signes % par les noms des objets (points, segments, droites...)

[image: image146.emf]



Lance le tracé de la figure dont la description a été saisie dans un cadre texte.

[image: image147.emf]



Permet d'insérer un cadre texte qui contiendra la description de la figure. Le cadre texte permet également de fixer la limite de la figure géométrique.

[image: image148.emf]



Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de placer un point.

[image: image149.emf]



Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de placer un segment.

[image: image150.emf]



Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de placer une droite.

[image: image151.emf]



Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de placer une demi-droite.

[image: image152.emf]



Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de placer un triangle.

[image: image153.emf]



Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de placer un cercle.
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Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de tracer un arc de cercle.

[image: image155.emf]



Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de placer un polygone.

[image: image156.png]Insérer un quadrilatére  »





Permet d'insérer dans le cadre texte préalablement inséré, la description permettant de placer un quadrilatère particulier.

Exemple de figure géométrique :

Le texte suivant, tapé dans un cadre texte :

Placer le point A

Tracer une droite D1 passant par A

Tracer une droite D2 perpendiculaire à la droite D1

Placer le point B sur la droite D2

Tracer la droite D3 perpendiculaire à la droite D1 passant par B

Entraîne l'affichage des boites de dialogue suivantes :

[image: image157.emf]


[image: image158.emf]


[image: image159.emf]


[image: image160.emf]


[image: image161.emf]



[image: image162]
[image: image163.emf]

 :
Ouvre une boîte de dialogue permettant de tracer un segment.
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[image: image165.emf]

 :

[image: image166.emf]


Ouvre une boîte de dialogue permettant de tracer une droite graduée :
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[image: image168.emf]




Après sélection d'un quadrilatère, permet d'en tracer les diagonales.

[image: image169.emf]




Après sélection d'un polygone, permet de tracer les bissectrices. Une boite de dialogue permet de tracer ou non les codages correspondants.

[image: image170.emf]




Après sélection d'un triangle, permet d'en tracer les médianes. Une boite de dialogue permet de tracer ou non les codages correspondants.

[image: image171.emf]




Après sélection d'un polygone, permet de tracer les médiatrices de chacun des côtés. Une boite de dialogue permet de tracer les codages.

[image: image172.emf]




Après sélection d'un triangle, permet d'en tracer les hauteurs. Une boite de dialogue permet de tracer ou non les codages correspondants.

[image: image173.emf]

 :

Ouvre une boîte de dialogue permettant de tracer un repère.

[image: image174.emf]


Les différents onglets permettent d'ajouter des tracés dans le repère. On peut placer des points, tracer des segments, des vecteurs, des droites, des fonctions, des coniques, tracer une grille, un nuage de points.

Onglet points :
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Onglet segments :
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Onglet fonctions :
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On peut profiter du lancement de la macro pour sélectionner un texte permettant d'insérer :

- des points avec leurs coordonnées

- des droites avec leurs équations

- des vecteurs avec les coordonnées de leurs "extrémités" 

-des coniques avec les commandes ELLIPSE, HYPERBOLE et PARABOLE

Les onglets seront alors remplis avec les informations sélectionnées.

Exemples : 

Pour insérer un repère avec des points :


- Taper puis sélectionner le texte A(1;-2)B(-3;2,5) avant de lancer la macro. 


[image: image178]
Pour insérer un repère avec des vecteurs :


- Taper puis sélectionner le texte {1;-2;-3;2.5}{2;1;0;2} avant de lancer la macro. 


[image: image179]
Pour insérer un repère avec des droites :


- Taper puis sélectionner le texte y=x+5;x=2 avant de lancer la macro.

[image: image180]
Pour insérer un repère avec une conique :


- Taper puis sélectionner le texte ELLIPSE(4;3) avant de lancer la macro.

[image: image181]
On peut utiliser toutes les possibilités précédentes en une fois :


- Taper puis sélectionner le texte A(1;-2)B(-3;2,5){1;-2;-3;2.5}{2;1;0;2}y=x+5;x=2 avant de lancer la macro.

[image: image182]
[image: image183.emf]

 :

Sur le document, tapez puis sélectionnez la fonction que vous désirez tracer. Ou bien saisissez la dans l'onglet "fonctions". On peut tracer plusieurs fonctions sur le même graphique.
Exemple :

Tapez puis sélectionnez cos(X)


[image: image184]
On peut demander le tracé de plusieurs fonctions en séparant leurs équations par un point-virgule.

Exemple :

Tapez puis sélectionnez cos(X);sin(X) pour tracer les fonctions sinus et cosinus sur le même repère.


[image: image185] Les couleurs et le type du tracé peuvent être choisis lors du choix du repère dans l'onglet "fonctions".
[image: image186.emf]

 :


Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer des angles de droites.
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[image: image188.emf]

 :

Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un triangle.
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Grâce aux différents onglets, vous pourrez :

- modifier votre triangle

- donner des noms aux sommets

- afficher ou non les dimensions

- tracer les droites remarquables qui peuvent être prolongées ou non au delà des points d'intersection.
- tracer les cercles circonscrit et inscrit

- placer des points sur les côtés pour pouvoir tracer des parallèles ou des perpendiculaires particulières...

[image: image190.emf]

 :


Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un parallélogramme.
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[image: image192.emf]

 :


Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un losange.
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[image: image194.emf]

 :


Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un rectangle.

[image: image195.png]x|

e
e Wesures | codages | Orates | Polces |

& [

.
>
el Eb
2 (R
- & o
[= B ¥ Nom des sommets ok

o R





[image: image196.emf]

 :


Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un carré.
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[image: image198.emf]

 :


Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un polygone régulier.

[image: image199.emf]


[image: image200.emf]

 :


Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un cercle.
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[image: image202.emf]

 :

Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un arc de cercle. [image: image203.png]insérer un arc decerEISREE Y
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[image: image204.emf]

 :


Ouvre une boite de dialogue permettant de tracer un "camembert".
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[image: image206.emf]

 :

[image: image207.emf]

 

Permet de présenter les données sélectionnées (séparées par un point-virgule) sous forme de graphiques.

Pour le nuage de points, il faut un nombre pair de données.

[image: image208.emf]

 :

[image: image209.emf]


[image: image210.emf]

 :

[image: image211.emf]
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 :
Permet d'afficher une boite de dialogue permettant de représenter une fraction à l'aide d'éléments géométriques simples : carré, rectangle ou disque.
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[image: image214.emf]

 :


Pour tous les objets 3D, après avoir choisi les caractéristiques de l'objet, une boite de dialogue apparaît permettant de définir la vue de l'objet.

[image: image215.emf]


[image: image216.emf]


Ouvre une boite de dialogue permettant d'insérer la vue 3D d'un tétraèdre.

[image: image217.emf]


Ouvre une boite de dialogue permettant d'insérer la vue 3D d'un cube. On peut sélectionner un carré pour l'utiliser comme face du cube.

[image: image218.emf]


Ouvre une boite de dialogue permettant d'insérer la vue 3D d'un pavé. On peut sélectionner un rectangle pour l'utiliser comme face du pavé.

[image: image219.emf]


Il faut sélectionner un polygone qui sera la base de la pyramide. Une boite de dialogue permet alors de positionner le pied de la hauteur.

[image: image220.emf]


Il faut sélectionner un polygone qui sera la base du prisme. Une boite de dialogue permet ensuite de fixer la hauteur du prisme.

[image: image221.emf]


Ouvre une boite de dialogue permettant d'insérer la vue 3D d'un cône. Une boite de dialogue permet alors de positionner le pied de la hauteur. On peut sélectionner un cercle pour l'utiliser comme base du cône.

[image: image222.emf]


Ouvre une boite de dialogue permettant d'insérer la vue 3D d'un cylindre. On peut sélectionner un cercle pour l'utiliser comme base.

[image: image223.emf]


Ouvre une boite de dialogue permettant d'insérer la vue 3D d'une sphère.

[image: image224.emf]


Ouvre une boite de dialogue permettant d'insérer la vue 3D d'une sphère coupée par un plan dont l'équation est du type z = a.

[image: image225.emf]


Ouvre une boite de dialogue permettant d'insérer la vue 3D d'un globe terrestre avec méridien et parallèles.

[image: image226.emf]

 :


Permet d'insérer les perspectives cavalières d'un cube, d'un pavé, d'un cylindre ou d'un prisme.

[image: image227.emf]

 :


Permet d'insérer les patrons des solides indiqués.

[image: image228.emf]

 :


Permet d'insérer des instruments de géométrie.


Pour le compas, la règle et le compas, la sélection préalable d'un trait permet de fixer l'écartement du compas, la longueur de la règle ou l'orientation de l'équerre.


Exemples :



[image: image229.png]Objets @ Wesurer = Transformations ~ 5 (5





Après avoir sélectionné une figure, permet de déplacer les boites textes contenues dans cette figure. Très utile pour modifier le dessin d'un triangle par exemple, pour pouvoir déplacer les noms des sommets sans avoir à retracer le dessin.

[image: image230.png]Objets @ Wesurer = Transformations ~ 5 (5






Après avoir sélectionner un polygone, permet de mesurer les longueurs des côtés, le périmètre, les angles ou bien l'aire. On peut aussi mesurer la longueur d'un cercle ou l'aire d'un disque.

[image: image231.png]Objets @ Wesurer = Transformations ~ 5 (5






Pour toutes ces transformations, il faut sélectionner les objets dans un certain ordre (et l'ordre est très important !) pour cela commencez par cliquer sur le premier objet puis garder la touche majuscule enfoncée en cliquant sur les suivants.

[image: image232.emf]



Sélectionner un trait (symbolisant l'axe de symétrie) puis la figure (préalablement groupée) dont vous voulez le symétrique puis enfin lancez la macro.

[image: image233.emf]



Sélectionner 2 traits (symbolisant le centre de symétrie) puis la figure (préalablement groupée) dont vous voulez le symétrique puis enfin lancez la macro.

[image: image234.emf]



Sélectionner 2 traits (symbolisant le centre de la rotation) puis la figure (préalablement groupée) dont vous voulez l'image puis enfin lancez la macro.


L'angle de la rotation est donnée avec une boite de dialogue.

[image: image235.emf]



Tracer une flèche (symbolisant le vecteur) puis la figure (préalablement groupée) dont vous voulez l'image puis enfin lancez la macro.

[image: image236.emf]



Sélectionner 2 traits (symbolisant le centre de l'homothétie) puis la figure (préalablement groupée) dont vous voulez l'image puis enfin lancez la macro. Le coefficient de l'homothétie est fixé avec une boite de dialogue.

[image: image237.png]Objets @ Wesurer = Transformations ~ 5 (5






Permet de changer le point de vue 3D d'un un patron ou d'un solide.

Sélectionnez l'objet avant de lancer la macro.

V. Barre d'outils "Lycée" :

[image: image238.emf]


[image: image239.emf]



Permet d'insérer une somme. Sans sélection, une boite de dialogue permet de saisir les 3 éléments. On peut, avant de lancer cette macro, sélectionner les 3 éléments en les séparant par un point virgule.

Exemple : La sélection de n=1;+(;EQ \s\do1(\f(1;n\s\up4(2))) donne 2))) EQ \i\su(n=1;+(;)

[image: image240.emf]



Permet d'insérer un produit. Sans sélection, une boite de dialogue permet de saisir les 3 éléments. On peut, avant de lancer cette macro, sélectionner les 3 éléments en les séparant par un point virgule.

Exemple : La sélection de n=1;+(;EQ \s\do1(\f(1;n\s\up4(2))) donne 2))) EQ \i\pr(n=1;+(;)

[image: image241.emf]


Raccourci clavier CTRL+SHIFT+I


Permet d'insérer une intégrale, sans sélection, une boite de dialogue permet de saisir les 3 éléments. On peut, avant de lancer cette macro, sélectionner les 3 éléments en les séparant par un point virgule.

Exemple : La sélection de 0;1;sin(x) dx donne  EQ \i\in(\d\ba2()0;\d\fo1()1;sin(x) dx)
[image: image242.emf]



Permet d'insérer un arrangement, sans sélection, une boite de dialogue permet de saisir les 2 éléments. On peut, avant de lancer cette macro, sélectionner les 2 éléments en les séparant par un point virgule.

Exemple : La sélection de a;b donne  EQ A\o(\s\up2(a);\s\do(b))
[image: image243.emf]



Permet d'insérer une combinaison, sans sélection, une boite de dialogue permet de saisir les 2 éléments. On peut, avant de lancer cette macro, sélectionner les 2 éléments en les séparant par un point virgule.

Exemple : La sélection de a;b donne  EQ C\o(\s\up2(a);\s\do(b))
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Permet d'insérer un indice et un exposant entre parenthèses

Exemple : La sélection de a;b donne EQ \b\bc\((\o(\s\up2(a);\s\do(b)))
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Permet d'insérer un texte entre crochet avec un indice et un exposant.

Exemple : La sélection de texte;a;b donne EQ \b\bc\[(texte )\o(\s\up13( a );\s\do10( b))
[image: image246.emf]


Raccourci clavier CTRL+SHIFT+L


Permet d'insérer une limite, sans sélection, une boite de dialogue permet de saisir les 3 éléments. On peut, avant de lancer cette macro, sélectionner les 3 éléments en les séparant par un point virgule.

Exemple : La sélection de EQ x;0;EQ \s\do1(\f(sin(x);x)) donne x EQ \O(lim;\s\do6(®0)) 
[image: image247.emf]



Permet d'insérer des dérivée ou des différentielles.

[image: image248.emf]



Permet d'insérer le tracé de coniques avec leurs équations, leurs foyers et directrices.

[image: image249.emf]



Permet d'insérer des tableaux de variations ou des tableaux de signes à l'aide de 2 boites de dialogue différentes. On peut "fabriquer" le tableau ou bien le faire tracer automatiquement à partir de l'équation de la fonction.

[image: image250.emf]



[image: image251.emf]


VI. Barre d'outils "Affichage barres d'outils gdmath" :

[image: image252.emf]


[image: image253.emf]

 :


Permet de cacher/montrer la barre d'outils "Textes mathématiques"

[image: image254.emf]

 :


Permet de cacher/montrer la barre d'outils "Géométrie"

[image: image255.emf]

 :


Permet de cacher/montrer la barre d'outils "Lycée"

[image: image256.emf]

 :


Permet de cacher/montrer la barre d'outils "Symboles"

[image: image257.emf]

 :


Permet de cacher/montrer la barre d'outils "Alignements"

[image: image258.emf]

 :


Permet de cacher/montrer la barre d'outils "Divers"

[image: image259.emf]

 :


Affiche un menu permettant de gérer l'affichage des barres :

[image: image260.emf]

 :


Montre toutes les barres sélectionnées par la commande "Sélection des barres d'outils".

[image: image261.emf]

 :


Cache toutes les barres sélectionnées par la commande "Sélection des barres d'outils".

[image: image262.emf]

 :


Permet de sélectionner les barres d'outils qui seront concernées par les 2 commandes ci-dessus.

[image: image263.emf]

 :

[image: image264.emf]



Permet d'afficher une boite de dialogue permettant de fixer certains paramètres généraux de GDmath.
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VII. Barre d'outils "Gestion des objets"

[image: image266.emf]


[image: image267.emf]

 :

Scinder : lorsqu'une figure est sélectionnée, cette macro découpe la figure en éléments simples. Chaque élément pourra être mis en forme séparément.

Exemple d'utilisation : Après tracé d'un triangle, on pourra mettre chaque côté du triangle dans une couleur différente.

[image: image268.emf]

 :

Grouper : Lorsque plusieurs éléments graphiques sont sélectionnés (avec la touche Maj), un clic sur ce bouton permet de les grouper.

[image: image269.emf]

 :

Dégrouper : Lorsqu'un groupe d'éléments est sélectionné, un clic sur ce bouton permet de retrouver les éléments qui ont été groupés.

[image: image270.emf]

 :

Regrouper : Lorsqu'un élément ayant appartenu à un groupe est sélectionné, un clic sur ce bouton permet de reconstituer le groupe.

[image: image271.emf]

 :

Aligner à gauche : lorsque plusieurs éléments graphique sont sélectionnés, un clic sur ce bouton, aligne ces objets sur l'objet le plus à gauche. Si "Page" est cliqué au préalable, les objets sont alignés sur la gauche de la page.

[image: image272.emf]

  :

Centrer : lorsque plusieurs éléments graphique sont sélectionnés, un clic sur ce bouton, aligne le "centre horizontal" de tous les objets. Si "Page" est cliqué au préalable, les objets sont centrés horizontalement sur la page.
[image: image273.emf]

  :

Aligner à droite :  lorsque plusieurs éléments graphique sont sélectionnés, un clic sur ce bouton, aligne ces objets sur l'objet le plus à droite. Si "Page" est cliqué au préalable, les objets sont alignés sur la droite de la page.

[image: image274.emf]

 :

Aligner en haut : lorsque plusieurs éléments graphique sont sélectionnés, un clic sur ce bouton, aligne ces objets sur l'objet le plus haut. Si "Page" est cliqué au préalable, les objets sont alignés en haut de la page.

[image: image275.emf]

 :

Aligner au milieu : lorsque plusieurs éléments graphique sont sélectionnés, un clic sur ce bouton, aligne le "centre vertical" des objets. Si "Page" est cliqué au préalable, les objets sont centrés verticalement sur la page.

[image: image276.emf]

 :

Aligner en bas : lorsque plusieurs éléments graphique sont sélectionnés, un clic sur ce bouton, aligne ces objets sur l'objet le plus bas. Si "Page" est cliqué au préalable, les objets sont alignés en bas de la page.

[image: image277.emf]

 :

Distribuer horizontalement : lorsque plusieurs éléments graphiques sont sélectionnés, un clic sur ce bouton, réparti régulièrement et horizontalement les objets (les objets à gauche et à droite restent aux mêmes endroits, seuls les objets intermédiaires sont déplacés).

Si "Page" est cliqué au préalable, tous les objets sont déplacés afin que leur répartition horizontale soit régulière sur la page.

[image: image278.emf]

 :

Distribuer verticalement : lorsque plusieurs éléments graphiques sont sélectionnés, un clic sur ce bouton, réparti régulièrement et verticalement les objets (les objets en haut et en bas restent aux mêmes endroits, seuls les objets intermédiaires sont déplacés).

Si "Page" est cliqué au préalable, tous les objets sont déplacés afin que leur répartition verticale soit régulière sur la page.

[image: image279.emf]

 : 

Par rapport à la page : bascule permettant de fixer le fonctionnement des boutons de cette barre d'outils.

Si le bouton est sélectionné, les alignements et les répartitions se feront par rapport à la page.

VIII. La barre d'outils "Divers" :

[image: image280.emf]


[image: image281.emf]



Ce menu permet d'ouvrir les logiciels indiqués à condition qu'ils aient été installés correctement.

[image: image282.emf]

 :


Permet de déplacer le paragraphe où se trouve le curseur de 1 point vers le haut.

[image: image283.emf]

 :


Permet de déplacer le paragraphe où se trouve le curseur de 1 point vers le bas.

[image: image284.emf]

 :


Permet de changer la police par défaut utilisée par les macros Gdmath. La police par défaut est remplacée par celle de la sélection courante.

IX. Insertions automatiques :


Pour utiliser ces insertions automatiques, il faut taper le texte indiqué puis taper sur la combinaison de touche Ctrl+Maj+M.

Les dessins :

· Les instruments : 

crayon : insère un crayon
equerre : Insère le dessin d'une équerre
rap1 : Insère un rapporteur circulaire
rapporteur : Insère un rapporteur

· Les figures géométriques planes: 

croix : insère un point marqué par une croix avec un cadre texte pour le nom
point : Insère un point marqué d'une croix ainsi qu'un cadre texte pour son nom (croix plus petite que l'option ci-dessus)
segment  : Insère un segment avec 2 cadres texte pour le nom des extrémités
equilateral  : Affiche un triangle équilatéral
isocele : Insère un triangle isocèle
losange : Insère un losange
parallelogramme : Insère un parallélogramme
rectangle : Insère un rectangle

· Les frises : 

equil : Affiche une ligne de triangles équilatéraux.

hexa : Insère une ligne d'hexagones


ligne : Insère une ligne se cahier "grands carreaux"


pcar : Insère une ligne de cahier "petits carreaux" 

· Les figures géométriques de l'espace : 

pave : Insère un pavé droit

pyramide : Insère une pyramide

cube : Insère un cube

sphere : Insère une sphère

tetraedre : Insère un tétraèdre

patcube : insère le patron d'un cube 

Numérique :

· Les opérations :

fleche  : Insère une flèche

*  : Insère le signe 
:  : Insère le signe 
delta  : Insère la lettre grecque (
digit- : Insère un signe moins (affichage calculatrice)
digit1  : Insère le chiffre 1 (affichage calculatrice)
etc ...
digit9  : Insère le chiffre 9 (affichage calculatrice)

· Comparaison :

diff : Insère le signe (
env : Insère le signe (
equivalent : insère le signe (
ilexiste : insère le texte (
implique : insère le texte (
quelquesoit : insère le texte (
ioe : Insère le signe  (inférieur ou égal)
soe : Insère le signe  (supérieur ou egal)

· Pi :

pi : Insère le nombre 
pi/2 : Insère la fraction EQ \s\do1(\f(p;2))
pi/3 : Insère la fraction EQ \s\do1(\f(p;3))
pi/4 : Insère la fraction EQ \s\do1(\f(p;4))
2pi/3 : insère la fraction EQ \s\do1(\f(2p;3))
· Quelques symboles :

app : insère le symbole ( (appartient)
napp : insère le symbole ( (n'appartient pas)
union : insère le signe ( (union)
inter : insère le signe ( (intersection)
inclus : insère le signe ( (inclus)
inf : insère le signe ( (infini)

|-> : insère la flèche 
EQ \s\do2()
 (pour définir une fonction)
0+ : insère 0+ (avec le + en exposant)
0- : insère 0- (avec le - en exposant)

· Les ensembles de nombres : 

Tous les ensembles de nombres (R,Q,N,D et C) peuvent être insérés comme dans les exemples ci-dessous :
r : insère l'ensemble des réels
r+* : insère l'ensemble des réels positifs non nuls.
r- : insère l'ensemble des réels négatifs.

X. Raccourcis clavier :

Ctrl+Maj+A :


Pour insérer le nom d'un angle ou pour mettre un chapeau sur le texte sélectionné.

Ctrl+Maj+E :


Pour insérer un texte encadré ou pour encadrer le texte sélectionné.

Ctrl+Maj+F :


Pour insérer une fraction ou bien pour mettre en fraction le texte sélectionné (le numérateur et le dénominateur sont séparés par le signe /)

Ctrl+Maj+I :


Pour insérer une intégrale ou bien pour mettre en intégrale le texte sélectionné, les différents éléments doivent être séparés par un point-virgule.

Ctrl+Maj+L :


Pour insérer une limite ou bien pour mettre en limite le texte sélectionné, les différents éléments doivent être séparés par un point-virgule.

Ctrl+Maj+M :


Pour mettre en forme, l'expression mathématique sélectionnée.

Ctrl+Maj+P :


Pour insérer un texte entre 2 parenthèses ou bien pour encadrer le texte sélectionné par 2 parenthèses.

Ctrl+Maj+R :


Pour insérer une racine ou bien met sous une racine le texte sélectionné.

Ctrl+Maj+S :


Pour insérer un système d'équations ou bien met sous forme de système les équations sélectionnées (séparées par un point virgule).

Ctrl+Maj+V :


Pour insérer un vecteur ou bien met une flèche au dessus du texte sélectionné.

Ctrl+Maj+W :


Permet d'afficher le code Word nécessaire pour débloquer GDmath.
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�EQ \s\do1(\f(6;6))�





= 





�EQ \s\do1(\f(4;6))�
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�EQ \s\do1(\f(2;6))�
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�EQ \s\do1(\f(4;6))�





+





�EQ \s\do1(\f(1;3))�
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Nombre de parts qui devront être remplies.





Permet de donner un nom aux extrémités de l'arc.





Permettent d'afficher les noms des extrémités





Permet de simuler le tracé à main levée du triangle





Les modifications sont validées avec ce bouton





Ne pas oublier de cliquer sur ce bouton pour ajouter la fonction à la liste.





On peut colorier la zone comprise entre la courbe et l'axe des abscisses.





On peut demander le tracé de tangentes à la courbe tracée. Il faut donner les abscisses des points de tangence séparées par un point-virgule.





Le segment peut être donné soit par les coordonnées de ses extrémités soit par les noms de 2 points placés dans l'onglet "points"





La macro essaie de trouver des fractions. Exemple : si l'abscisse d'un point est 0,5 la macro affichera la fraction �EQ \s\do1(\f(1;2))�





Si les coordonnées sont données sous forme de fractions, la maro affiche les fractions.





Permet de tracer les pointillés permettant une lecture plus facile des coordonnées du point





Cliquer sur ce bouton pour ajouter un point dans la liste





2 longueurs pour les traits des graduations sont possibles





B





-2





1





A





F'





F





2,5





-3





B





-2





1





A





Affiche les abscisses entières





Permet d'obtenir des zones de texte au dessus ou/et au dessous de chaque graduation principale





Nombre de traits entre 2 graduations principales





Distance séparant 2 traits





Taper le nombre de traits désirés sur la droite





Affiche les ordonnées entières





Affiche le nom de l'origine.





Affiche le nombre 1 sur les 2 axes





Permet d'afficher une grille horizontale et/ou verticale sur le repère ou bien un réseau sur les coordonnées entières.





Permet de fixer l'angle que font les 2 axes dans le cas où le repère n'est pas orthogonal





Permet de donner un nom au sommet ainsi qu'aux 2 directions





Angle que fait le premier côté de l'angle avec l'horizontale





Des boites de dialogue apparaîtront pour pouvoir placer ces éléments avec précision





Permet d'afficher les rayons de départ et d'arrivée de l'arc de cercle





Angle que fait le rayon de départ avec l'horizontale





A cocher pour pouvoir manipuler individuellement chaque élément du quadrillage





Permet une rotation de 45° pour les réseaux carré et de 30° pour les réseaux triangulaire





Distance séparant les points du réseau





1





Permet de limiter l'utilisation des macros. Certaines macros seront désactivées :


- Simplification des fractions


- Arbres à calcul


- Les opérations posées n'affichent plus les résultats.





Permet de déterminer la  position de la barre de fraction.





Permet de choisir la police utilisée par les macros.





Permet de déterminer la  position de la flèche des vecteurs.





Permet de déterminer la position à l'écran des boites de dialogue  Gdmath.





Tourne l'objet suivant l'axe indiqué





Permet de définir l'aspect de l'objet





Aligne l'objet sur les axes





Choisir dans cette liste, le nom à déplacer





Cette boite de dialogue apparaît à la fin du tracé de chaque figure pour pouvoir placer précisément le nom des objets.





Cette zone permet de déplacer le point B sur la droite D2





Cette zone permet de faire glisser la droite perpendiculaire à la droite D1





Cette zone permet de tourner la droite autour du point A pour la positionner





Cette zone permet de déplacer le point A avec la souris





Revient à la première boite de dialogue.





Si non cochée, affiche l'équation dans le tableau au lieu de f(x).





Saisir ici les intervalles de définition





Saisir ici la fonction dont on veut le tableau de variation.





Permet de passer à la 2ème boite de dialogue. (voir plus bas)





Permet de tracer une double barre pour indiquer une valeur interdite.





Permet d'afficher ou non la ligne du signe de la dérivée.





Cocher ici pour déplacer tous les noms en même temps.





Décocher pour effacer le tracé de l'objet.





Décocher pour effacer le nom de l'objet.





Ces onglets permettent de positionner chaque texte de façon précise en précisant un angle ou en déplaçant le texte au pixel près.





Résultat final après déplacement des textes.





Permet de nommer les sommets avec un chiffre en indice.





Permet de tracer le polygone à partir du rayon du cercle circonscrit.





Permet de tracer le polygone à partir du rayon du cercle inscrit.





Permet de coder l'angle droit si la mesure est égale à 90°.
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